REGULAMIN KONKURSU EUD
»,MO]J BIZNES”

1. Informacje ogdlne:

1.1.

1.2.

1.3.

Konkurs edukacyjny pt. ,M6j biznes” organizowany jest dla studentéw Ekonomicznego
Uniwersytetu Dzieciecego.

Przedmiotem konkursu sg autorskie, indywidualnie przygotowane prace, zwigzane
z tematem przewodnim konkursu.

Tematem przewodnim konkursu beda autorskie pomysty na biznes. W pierwszym etapie
Konkursu zadaniem Uczestnikow bedzie przygotowanie biznesowej mapy najblizszej
okolicy, ktorg zamieszkujg oraz zaproponowanie, jaka nowa firma miataby tam szanse na
sukces. W drugim etapie Uczestnicy przeprowadzg mini analize strategiczng nowego
biznesu ze szczegélnym uwzglednieniem opisu klientéw i konkurentéw, za$ celem
trzeciego etapu bedzie opracowanie kampanii promujacej sklep / punkt ustugowy wraz z

planem dnia promocyjnego.

2. Szczegoly konkursu:

2.1.

2.2.

2.3.

2.4

2.5.

2.6.

Konkurs obejmuje trzy etapy nastepujace po sobie kolejno: Etap 1 — Pomyst na biznes,
Etap 2 - Analiza strategiczna, Etap 3 - Promocja. Szczegély dotyczace zadan
przewidzianych w kazdym z etapéw konkursu bedg przekazywane jego uczestnikom w
terminach okres$lonych w punkcie 3. Regulaminu.

Swoje propozycje uczestnicy konkursu przedstawiaja w formie zadanej przez Opiekuna
konkursu (forma pisemna, rysunek odreczny badz przygotowany przy pomocy aplikacji
graficznej; amatorski film; prezentacja multimedialna).

Jezeli uczestnik wykorzystuje w swojej pracy zdjecia badZz innego rodzaju grafike,
kazdorazowo powinien podac jej zrédto (np. adres strony internetowe;j).

Prace na konkurs nalezy przesyta¢ na adres konkurs@uniwersytet-dzieciecy.pl.

Opiekun konkursu zastrzega sobie prawo do nanoszenia formalnych modyfikacji
w pracach pisemnych oraz odrzucenia prac niezgodnych z tematem konkursu lub
netykieta.

W kazdym etapie prace uczestnikow beda komentowane i oceniane przez internautéow

(tylko zalogowanych).


mailto:konkurs@uniwersytet-dzieciecy.pl

2.7. Zadaniem uczestnikow konkursu bedzie dyskusja z internautami i odpowiedzi na

zamieszczane komentarze - przekonanie internautéw do oddania gltosu witasnie na

Swo0jg propozycje.

3. Przebieg konkursu i wazne terminy:

3.1. Termin nadsytania zgloszen konkursowych: od 7 listopada do 13 listopada 2013 r.

3.2. Czas rozgrywania konkursu: od 14 listopada do 16 grudnia 2013 r.

3.3. Konkurs obejmuje 3 etapy, na ktore sktadaja sie kolejno: ogloszenie zadania przez
Opiekuna konkursu (1), przesytanie prac konkursowych (2), publikacja wszystkich
nadestanych prac konkursowych, dyskusja i glosowanie internautow (3).

Szczegdtowy harmonogram konkursu przedstawia tabela:

Przekazanie zadania przez Przesylanie prac Prezentacja prac konkursowych,
Opiekuna konkursu konkursowych dyskusja i glosowanie
(1) (2) internautéw (3)
22 listopada (godz. 15:00)
Etap 1. 14 listopada do 20 listopada (godz. 20.00)
- 28 listopada (godz. 23:59)
29 listopada (godz. 15.00)
Etap 2. 21 listopada do 27 listopada (godz. 20.00)
- 5 grudnia (godz. 23.59)
6 grudnia (godz. 15.00)
Etap 3. 28 listopada do 4 grudnia (godz. 20.00)

- 12 grudnia (godz. 23.59)

3.4.Uczestnikom, ktérzy terminowo wywigza sie z zadania etapu drugiego, przyznana
zostanie wirtualna ODZNAKA BIZNESMENA. Odznaki zostang przyznane 28 listopada.

3.5.0cena prac przez Komisje konkursowa: 13-15 grudnia 2013 r.

3.6.0gtoszenie na stronie internetowej EUD werdyktu Komisji: 16 grudnia 2013 r,

godz. 15.00.

. Ocena prac konkursowych:

4.1. W terminach okres$lonych w punkcie 3.3. Regulaminu kazdy internauta ma prawo do
opiniowania i komentowania przedstawionych przez uczestnikdw propozycji
(po uprzednim zalogowaniu) oraz do glosowania na najlepsze z nich.

4.2. Kazdy zalogowany internauta moze odda¢ jeden gtos dziennie na kazdg z prac
konkursowych, przyznajac im 3, 2 badz 1 punkt.

4.3. System glosowania na prace konkursowe zawiera blokade adreséw IP. Niedogodno$cia
z tytulu wprowadzonej blokady bedzie ograniczona mozliwo$¢ oddawania glosow
z jednego komputera.

4.4. Oceny koncowej prac konkursowych dokona Komisja konkursowa, uwzgledniajac:




4.5,

4.6.

e zgodno$¢ prac z tematem przewodnim konkursu,

e oryginalno$¢ i pomystowo$¢ wykonania prac,

o dyskusje uczestnikéw konkursu z internautami (odpowiedzi na pytania
i komentarze),

e sama liczba gltoséw przyznana przez internautéw nie bedzie miata bezposredniego
wptywu na werdykt Komisji (punkty zebrane w gtosowaniu internetowym beda zas
rozstrzygaty sytuacje sporne).

Zwyciezcy konkursu zostang tez nagrodzeni bonami prezentowymi do wykorzystania

w salonach Empik o wartosci:

e Nagroda gtéwna (za I miejsce): bon o wartosci 500 zt

e Nagroda za Il miejsce: bon o wartosci 300 zt

e Nagroda za IIl miejsce: bon o wartosci 200 zt

Sytuacje sporne i niejednoznaczne rozstrzygac bedzie Komisja konkursowa.

. Zasady zglaszania uczestnictwa w konkursie:

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

Aby méc wzigé udziat w konkursie nalezy posiada¢ konto uzytkownika portalu EUD.
Strona internetowa bedzie bowiem platforma komunikacyjng miedzy organizatorami a
uczestnikami konkursu. Poprzez strone EUD organizatorzy bedg przekazywali szczegoty
dotyczace zadania konkursowego.

Uczestnicy konkursu beda réwniez otrzymywali instrukcje do zadan konkursowych
droga mailowg. W statym mailowym kontakcie z Uczestnikami konkursu bedzie jego
Opiekun.

Studenci EUD nieposiadajacy konta, powinni:

e dokonac rejestracji na stronie: www.uniwersytet-dzieciecy.pl/profil/rejestracja/.

e wypei¢ formularz danych uzytkownika, ktéry dostepny jest po zalogowaniu
w zaktadce ,Edytuj dane” oraz doda¢ swoje zdjecie badz wykreowa¢ wlasnego
awatara za pomocg dostepnej na stronie aplikacji,

Przestanie zgltoszenia na konkurs jest réwnoznaczne z zobowigzaniem sie kandydata do

samodzielnego wykonania prac konkursowych.

Przestanie zgloszenia na konkurs jest réwnoznaczne z wyrazeniem zgody na publikacje

prac na stronie EUD i ich po6zniejsze wykorzystanie w ramach dziatan informacyjno-

promocyjnych EUD.
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