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Świat się zmienia
dzięki ludzkiej kreatywności



CO TO JEST?CO TO JEST?
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Maszyna Babbage’a   (1820r.)Maszyna Babbage’a   (1820r.)
Pra - komputer 

jej konstrukcja posłużyła późniejszym twórcom 
(głównie Johnowi von Neumannowi) 
do  opracowania dzisiejszych komputerów. 

Formalnie rzecz biorąc zaprojektowana przez 
Babbage'a maszyna analityczna mieściła się w 
późniejszej definicji komputera, będąc zdolną do 
wykonywania dowolnych ciągów instrukcji oraz 
operowania na danych.
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nowego zestawu umiejętności, dzięki którym 
będą mogli w pełni korzystać z praw i 
możliwości rozwijającego się społeczeństwa 
wiedzy. 

Amerykańskie organizacje, Partnerstwo na 
rzecz Umiejętności XXI Wieku i Narodowa 
Rada ds. Studiów Społecznych, przygotowały 
mapę kompetencji społecznych, na miarę 
wyzwań XXI wieku.



 -    kreatywność i innowacyjność,
-    krytyczne myślenie i rozwiązywanie 
problemów,
-    komunikowanie,
-    kolaboracja - współpraca w ramach 
grupy/społeczności,
-    alfabetyzm informacyjny (umiejętność 
wyszukiwania, analizowania i zarządzania 
informacją),
-    alfabetyzm medialny (umiejętność 
korzystania z cyfrowych mediów),



-    sprawność posługiwania się narzędziami 
technologii informacyjno-komunikacyjnej (czyli 
ICT),
-    elastyczność i adaptacyjność (umiejętność 
dostosowywania się do zmieniających się 
warunków),
-    inicjatywa i samodecydowanie o swoim życiu,
-    umiejętność funkcjonowania w 
zróżnicowanym i wielokulturowym środowisku,
-    produktywność,
-    umiejętności liderskie i odpowiedzialność.



NIE – jak rozbudzać kreatywność dziecka?

Ale

JAK JEJ NIE GASIĆ! 
JAK NIE WYŁĄCZAĆ KREATYWNOŚCI 

U DZIECI!







                                                       



Co zabija kreatywność 
u dziecka?



15



To pewien sposób funkcjonowania.

Nie można być trochę kreatywnym!
Lub kreatywnym na polecenie!



jest powiązana z „gimnastyką” 

funkcji prawej półkuli mózgu





 “staranie się”
 język
 logika LINIOWA przyczynowo-skutkowa
 świadoma kontrola
 tworzy plany, projektuje przyszłość
 sens
 zdolności matematyczne
 analiza
 drukowane litery
 symetria
 przestrzeń 2D
 analiza kształtów
 biało-czarne, cienie
 abstrakcja
 czasowniki obowiązku i modalne
 logika

 “działanie”
 obrazy
 logika MOZAIKOWA intuicyjna
 naturalna kontrola
 zorientowana na “TU i TERAZ”
 rytm, podtekst psychologiczny 
 i emocjonalny
 humanistyczna
 synteza
 pisemne litery
 asymetria
 przestrzeń 3D
 figury przestrzenne
 kolory
 przedmiotowe-obrazowe
 czasowniki działania, akcji
 kinestetyka, emocje
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DLACZEGO NIE?
Jaki wynalazek przydałby 
się w szkole?





To chodzenie po nieprzetartych ścieżkach 
Patrzenie na rzeczy na nowo … nawet na 

muchy!











Bo narażamy się na porażki…
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– 1. lingwistyczna (werbalna) 
– 2. logiczno-matematyczna (numeryczno-logiczna) 
– 3. muzyczna 
– 4. wizualno-przestrzenna 
– 5. kinestetyczna (inteligencja ciała) 
– 6. przyrodniczo-ekologiczna 
– 7. interpersonalna 
– 8. intrapersonalna (refleksyjna, duchowa) 



















Małgorzata Taraszkiewicz
Malgorzata.taraszkiewicz@wp.pl
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