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1. Informacje ogdlne:

1.1.

1.2.

1.3.

Konkurs edukacyjny ,Wyspa - ekonomia pod palmami” organizowany jest dla studentéw
Ekonomicznego Uniwersytetu Dzieciecego.

Przedmiotem konkursu sg autorskie, indywidualnie przygotowane prace, zwigzane
z tematem przewodnim konkursu.

Tematem przewodnim konkursu jest wakacyjny rejs dookota swiata z nieplanowanym
postojem na $rodku Oceanu Spokojnego. Zadaniem uczestnikéw konkursu - rozbitkow
i tymczasowych mieszkancéw tropikalnej wyspy bedzie zorganizowanie od podstaw
Zycia wyspowego panstwa: rozruszanie jego gospodarki i skoordynowanie dziatan jego

ludnoSci.

2. Szczeg6ly konkursu:

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

Konkurs obejmuje trzy etapy nastepujace po sobie kolejno: Etap 1 - Wyprawa,
Etap 2 - Wyspa, Etap 3 - Puenta. Zadania przewidziane w kazdym z etapéw konkursu
beda przekazywane jego uczestnikom w terminach okreslonych w punkcie 3.3.
Regulaminu.

Swoje propozycje uczestnicy konkursu przedstawiaja w formie pisemnej przy uzyciu
aplikacji dostarczonej przez organizatoréw konkursu i przesylaja je na konkurs za
posrednictwem strony internetowej EUD (po zalogowaniu na swoje konto).

Przesytajac na konkurs fotografie czy inne pliki graficzne, kazdorazowo nalezy podac ich
zrédto, czyli to, skad pochodzi grafika.

Opiekun konkursu zastrzega sobie prawo do nanoszenia formalnych modyfikacji
w pracach pisemnych oraz odrzucenia prac niezgodnych z tematem konkursu lub
netykieta.

Na kazdym z etapédw konkursu prace uczestnikéw beda komentowane i oceniane przez
internautéw (tylko zalogowanych).

Zadaniem uczestnikow konkursu bedzie dyskusja z internautami i odpowiedzi na

zamieszczane komentarze - przekonanie internautéw do oddania gtosu wtasnie na

SWo0jg propozycije.



3. Przebieg konkursu i wazne terminy:

3.1.
3.2,
3.3.

Termin nadsytania zgtoszen konkursowych: do 9 czerwca 2011 r. (godz. 23.59)

Czas rozgrywania konkursu: od 20 czerwca do 10 lipca 2011 r.

Konkurs obejmuje 3 etapy, na ktére skiadajg sie kolejno: ogltoszenie zadania przez

Opiekuna konkursu (1), przesytanie prac konkursowych (2), publikacja wszystkich

nadestanych prac

konkursowych,

dyskusja i

glosowanie internautow

(3).

Szczegotowy harmonogram konkursu przedstawia tabela:

Przekazanie zadania przez
Opiekuna konkursu

1

Przesylanie prac
konkursowych

(2)

Prezentacja prac konkursowych,
dyskusja i glosowanie internautéw

(3)

20 czerwca (godz. 16.00)

Etap 1 11 czerwca (do godz. 12.00) | do 17 czerwca (godz. 23.59)
- 26 czerwca (godz. 23.59)
27 czerwca (godz. 16.00)
Etap I1 18 czerwca (do godz. 12.00) | do 24 czerwca (godz. 23.59)
- 3 lipca (godz. 23.59)
4 lipca (godz. 16.00)
Etap III | 25 czerwca (do godz. 12.00) do 1 lipca (godz. 23. 59)

- 10 lipca (godz. 23.59)

3.4. Ocena prac przez Komisje konkursowa: od 11 do 13 lipca 2011 r.

3.5. Ogtoszenie wynikow Konkursu na stronie internetowej EUD: 14 lipca 2011 r.

(godz. 16.00)

Ocena prac konkursowych:

4.1. W terminach okres$lonych w punkcie 3.3. Regulaminu kazdy internauta ma prawo do

opiniowania i komentowania przedstawionych przez uczestnikow propozycji oraz

(po uprzednim zalogowaniu) do gtosowania na najlepsze z nich.

4.2. Kazdy zalogowany internauta moze odda¢ jeden glos dziennie na kazda z prac

konkursowych, przyznajgc im 3, 2 badz 1 punkt.

4.3. System glosowania na prace konkursowe zawiera blokade adreséw IP. Niedogodno$cia

z tytutu wprowadzonej blokady bedzie ograniczona mozliwo$¢ oddawania gtosow

z jednego komputera.

4.4. Oceny koncowej prac konkursowych dokona Komisja konkursowa, uwzgledniajac:

e zgodno$¢ prac z tematem przewodnim konkursu oraz oryginalno$¢ i pomystowosé

wykonania prac,

e liczbe glos6w przyznang przez internautéw,

e komentarze i opinie internautéw oraz odpowiedzi uczestnikéw konkursu.




4.5.

4.6.

4.7.

Efektem pracy Komisji konkursowej bedzie wybor Pierwszego, Drugiego i Trzeciego
Mistrza Wakacyjnej Sztuki Przetrwania.

Zwyciezcy konkursu zostang tez nagrodzeni bonami prezentowymi do wykorzystania
w salonach Empik o wartosci:

* Nagroda gtéwna (za [ miejsce): bon o wartos$ci 500 zt

* Nagroda za Il miejsce: bon o wartosci 300 zt

¢ Nagroda za IIl miejsce: bon o wartosci 200 zt

Sytuacje sporne i niejednoznaczne rozstrzygac bedzie Komisja konkursowa.

. Zasady zglaszania uczestnictwa w konkursie:

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

Zgtoszenia do konkursu dokonuje sie przez strone internetowa EUD: www.uniwersytet-

dzieciecy.pl w terminie okreslonym w punkcie 3.1.

Aby zgtosi¢ swoj udziat w konkursie nalezy posiada¢ konto uzytkownika portalu EUD.
Zgloszenia mozna dokonac po zalogowaniu sie na swoje konto poprzez klikniecie ikonki
»Lgtos sie”.

Studenci EUD nieposiadajacy konta, powinni:

e dokonad rejestracji na stronie: www.uniwersytet-dzieciecy.pl/profil/rejestracja/.

e wypehi¢ formularz danych uzytkownika, ktéry dostepny jest po zalogowaniu
w zaktadce ,Edytuj dane” oraz doda¢ swoje zdjecie badZz wykreowal wtasnego
awatara za pomocg dostepnej na stronie aplikacji,

¢ po dokonanej rejestracji i uzupetnieniu swoich danych, opcja rejestracji do konkursu
bedzie dostepna. Aby zgtosi¢ che¢ udziatu w konkursie, wystarczy klikng¢ ikonke
»Lglo$ sie”.

Po poprawnie dokonanej rejestracji do konkursu, na adres mailowy uzytkownika portalu

EUD wystany zostanie mail potwierdzajacy przyjecie zgtoszenia.

Przestanie zgtoszenia na konkurs jest rownoznaczne z zobowigzaniem sie kandydata do

samodzielnego wykonania prac konkursowych.

Przestanie zgloszenia na konkurs jest rownoznaczne z wyrazeniem zgody na publikacje

prac na stronie EUD i ich p6Zniejsze wykorzystanie w ramach dziatan informacyjno-

promocyjnych EUD.



