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W eksperymentach ekonomicznych
korzystamy z dorobku teorii gier?

Teoria gier - badanie matematycznych
modeli konfliktu i wspotpracy pomiedzy
wspofzaleznymi racjonalnymi

podmiotami podejmujgcymi decyzje
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GRA — Dowolna sytuacja, w ktorej dwoch
lub wiecej graczy dazy do realizacji
swoich interesow (czesto sprzecznych).
W grze okresleni sg gracze, informacja i
mozliwe dziatania w kazdym punkcie
decyzyjnym oraz wyptaty dla kazdego
mozliwego wyniku

STRATEGIA — kompletny plan dziatania
gracza, uwzgledniajgcy wszystkie mozliwe
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WYPLATA — wynik gry w postaci zmiany
uzytecznosci dla gracza

MACIERZ WYPLAT — zawiera przypisuje graczowi wyptate
| jest okreslona dla wszystkich mozliwych kombinacji
strategii gracza i strategii jego przeciwnikow

UZYTECZNOSC — stopien zaspokojenia potrzeb gracza. Moze
by¢ wyrazona w pienigdzach, szansie na przekazanie swoich
genow, stopniu zadowolenia. Zalezy od preferencji gracza
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Skad inspiracja?

THE GAME THEORIST'S
GUIDE TO PARENTING

How the Science of Strategic
Thinking Can Help You Deal
with the Toughest Negotiators
You Know —Your Kids

Paul Raeburn and
Kevin Zollman

Biatostocka

© fot. tukasz Nazarko Akademia ROdZiny




* W kazdej rundzie masz do dyspozycji 10 zt.

* Te kwote dzielisz na dwie czesci:
* to, co zostawiasz sobie (konsumpcja débr
prywatnych)
* to, co przekazujesz do puli wspadlnej
(wytwarzanie débr wspdlnych/publicznych)

Eksperyment 1:

* Kwota pieniedzy zebrana od wszystkich do

efekt gapowicza puli wspdlnej jest podwajana i rozdzielana

po rowno miedzy wszystkich uczestnikow
e Kolejng runde zaczynamy z nowymi 10 zt. '

* Wygrywa ta osoba, ktora zgromadzita
najwiecej pieniedzy dla siebie w ciggu /
wszystkich rund.
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* Gracze wyktadaja karty jednoczesnie
* Oto mozliwa punktacja (macierz wyptat):

Gracz 1 ' *
Eksperyment 2: Gracz 2
dylemat wieznia v 2;2 3;0
A 0:3 1:1

*Pierwsza liczba to wyptata Gracza 1, a druga liczba to wyptata Gracza 2

* Wygrywa osoba z najwiekszg tgczna liczba
punktow zdobytych w catej grze
P 4




* Podziat rzadkich dobr (,,To niesprawiedliwe!”)
Sytuacje, W * Decyzje w sprawie dobr niepodzielnych
kt(')rych teoria  Wymierzania kar (wprowadzania

] - konsekwencji)
gier znajduje
zastosowanie

e Zniechecanie do ktamstw
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Jak to moze przydac sie
w relacjach rodzinnych?

* zwiekszenie mozliwosci sktonienia dziecka do pozgdanego
zachowania (praca domowa, mycie zebdéw, wstanie z 16zka,
ktadzenie sie spac)

* unikanie ktotni

e ograniczenie konfliktdw miedzy rodzenstwem oraz miedzy
rodzicami i dzieCmi

* zwiekszenie poczucia sprawiedliwosci

J— * poszukiwanie sytuacji, w ktorych wszyscy czujg sie wygrani
(win-win)

* wyksztatcenie u dzieci umiejetnosci rozwigzywania
problemow i radzenia sobie z konfliktami



Jak nie nalezy
wykorzystywac teorii gier
w wychowaniu?

* doprowadzac do sytuacji w ktorej
dziecko ma poczucie, ze przegrato, a
rodzic zwyciezyt

* rodzi¢ u dziecka poczucie bycia
,wWykiwanym”, oszukanym

e utrwalac postawy egoistyczne

* niwelowac altruizm, empatie, chec
poswiecenia

* utrwalac przekonanie, ze rodzice i dzieci
sg wobec siebie ,,wrogami”




Dziekuje!

www.lukasz.nazarko.pl




