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_O czym porozmawiamy?
»

» Wszyscy graja

» O teorii gier na powaznie, ale krotko
» Co jest potrzebne zeby grac

» Wygrac — przegrac -?

» Gry komputerowe

» W co gracie? Gdzie? Z kim?

» Czy gracie bezpiecznie?
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Wszystko jest gra?
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Wszystko jest gra & @

g Zdaniem prof. Roberta Aumanna,

& noblisty w dziedzinie ekonomii z 2005 roku,
I wszystko, co sie dzieje na $wiecie,

8 mozna sprowadzic¢ do gry.

Nagroda Nobla za prace dotyczgce zastosowania teorii
gier w naukach spotecznych i mikroekonomii.

Zrodto: https://www.nobelprize.org/uploads/2018/06/aumann-lecture.pdf

EKONOMICZNY UNIWERSYTET DZIECIECY WWW.UNIWERSYTET-DZIECIECY.PL




& %,
Teoria gier @
“EUD"
o Plerwszy raz (1944) pojawita sie w
ksigzce , Teoria gier i postepowanie THEORY OF
ekonomiczne” autorstwa Johna von GAMES
Neumanna (matematyk) oraz Oskara  AND ECONOMIC
Morgensterna (ekonomista) BEHAVIOR

By JOHN VON NEUMANN, and
OSKAR MORGENSTERN

PRINCETON
FRINCETON UNIVERSITY FEESS
1944
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Teoria gier @
»

Rok 1994: Nagroda Nobla z dziedziny ekonomii
za zastosowanie teorii gier w ekonomi

o John Harsanyi

o John Nash
0 Reinhard Selten

A W .
John Charles Harsanyi John Forbes Nush Reinhord Justus Reginald Sel

Teoria gier - jest narzedziem do rozpatrywania modeli podejmowania
optymalnych decyzji, w sytuacjach z udziatem co najmniej dwoch graczy.
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~Niech stanie sie gra @
»

EUD"
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_Niech stanie sie gra
»

» Gracze — dwoch lub wiecej

» Reguty, zasady gry

» Wyniki, ktore mozna osiggngc

» Nagroda (wyptata), ktorg mozna otrzymac
» Strategia — sposoOb postepowania w grze
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_Ktos wygrywa - ktos przegrywa? @
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Kto$ wygrywa - ktoS przegrywa?
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- Gry komputerowe @
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Gry komputerowe
»
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EUD"

program
komputerowy
zreczno$ciowe strategiczne
fajna taczy
Rozrywka Towarzystwo
zastepuje

beznadziejna

Gra
komputerowa
sportowe — przygodowe

wypetnia

cel dla gracza czas wolny
cel dla tworcy zabija
edukacyjne fabularne
pozyteczna
nauka
szkodliwa

Rozwi|q|q - Szkodzq
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Czy sq to gry dostosowane
do Waszego wieku?
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Pan European Game Information, PEGI (pol. Ogolnoeuropejski system klasyfikacji gier)

GRAJ

BEZPIECZNIE

PEGI oferuje klasyfikacje wiekowe gier wideo w 38
krajach europejskich. Rating wiekowy stanowi
potwierdzenie, ze gra jest odpowiednia dla gracza w
danym wieku. PEGI ocenia, czy gra jest odpowiednia
dla danego wieku, nie ocenia natomiast poziomu
trudnosci.

WULGARYZMY

PRZEMOC

DOSTEP DO SIECI MOZLIWE PLATNOSCI
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“To juz koniec ©
»
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