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NIEDLUGI | NIETRUDNY PRZEWODNIK PO PROGRAMIE
DLA UCZESTNIKOW KONKURSU EKONOMICZNEGO ,,EKONOMIKS”

O programie:

Program StripGenerator zostat stworzony po to, aby kazdy internauta mogt tworzy¢ i publikowaé w sieci wiasne,
autorskie historyjki komiksowe. Program jest dostepny dla wszystkich, bezptatny i prosty w obstudze — historyjki
buduje sie po prostu przeciggajgc wybrane z galerii elementy do okienek komiksu.

Zreszta, za chwile przekonacie sie o tym sami... ©

Abyscie mieli jak najmniej ktopotéw z tworzeniem niesamowitych historyjek o Pomystowej Zuzie lub Zaradnym
Piotrku, warto zapoznac sie z:
e krétkim przewodnikiem po programie StripGenerator (ponizej)
e jego animowang prezentacjg (trwa tylko 6 minut), ktéra pokazuje caty proces tworzenia komiksu (i przy
okazji pomoze wam doskonali¢ jezyk angielski ©): http://stripgenerator.com/video/

Czy musisz sie zarejestrowac?

Aby tworzy¢ wtasne komiksy i umieszczaé je w sieci, nie potrzebujecie rejestracji. ALE jezeli chcecie budowac wtasne
galerie postaci, zachowac swoje prace, zapisa¢ je na komputerze (ORAZ CO NAJISTOTNIEJSZE - wystaé na konkurs
EUD), musicie sie zarejestrowac.

Sposob rejestracji:

Rejestracja jest prosta i krotka. Oto jej kolejne kroki:

Krok. 1.

Nalezy wejs¢ na strone rejestracji do programu (adres: http://stripgenerator.com/register/) i wypetni¢ pola (rys. 1),
podajgc swoj login, adres e-mail oraz hasto (przynajmniej 6 liter/znakéw - samodzielnie wymyslone, dla potrzeb tej
rejestracji). W zéttym okienku przepisujemy starannie tekst wyswietlajgcy sie w polu powyzej i na koniec zapisujemy
swoje dane, klikajac szary przycisk na dole strony (/ agree. Submit form).




Rys. 1.

It takes just a minute

All we need is a small amount of information about you
and you're done!

Your address is: anakonda.stripgenerator.com

E-mail

Repeat E-mail

Password

[LITTITT YY)

Evolytion FAulll

L Type the two words:
Evolution jaculli|

By clicking “submit’ you agree to the terms of use.

Krok 2.

Nastepnie nalezy zalogowad sie do swojej poczty elektronicznej, odebra¢ wiadomosé wystang przez StripGenerator i
klikng¢ link aktywujacy nowe konto.

Krok 3.

Potem mozna juz zalogowac sie do programu (adres: http://stripgenerator.com/) i budowaé swoj konkursowy
komiks©

Signin~

Budujemy komiks:

RAMKI/RYSUNKI (frames

Mozna zbudowac komiks z jednego (rys. 2) lub dwéch (rys. 3) rzedéw obrazkdw, mozna tez uzyé gotowego szablonu
rysunkow dla catej strony (rys. 4) lub samodzielnie ustali¢ liczbe i rozktad rysunkéw na stronie (rys. 5).

Uktad rysunku wybieramy poprzez klikniecie na jego ikonke, a nastepnie potwierdzamy nasz wybor (Apply).

Rys. 2.

‘ FRAMES ‘ ‘ CHARACTERS _ ITEms TexT LIBRARY THEME PACKS

2 rows Full page Custom frames
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Rys. 3.

‘F’EAMES ‘ [ CHARACTERS ‘ ITEMs ‘ TEXT ‘ [ LIBRARY THEME PACKS

1 row Full page Custom frames
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Rys. 4.

FRAMES CHARACTERS ITEMS TEXT LIBRARY THEME PACKS

1 row 2 rows Full page Custom frames

Rys. 5.

iFWﬂEs CHARACTERS ITEMS TeXT ‘ LIBRARY I THEME PACKS

1 row 2 rows Full page Custom frames

Uwaga! Jesli w trakcie tworzenia komiksu chcemy zmienic jego wielkos¢ lub rozktad obrazkéw (np. z jednego rzedu
obrazkéw na dwa) stworzone wczesniej rysunki zostang skasowane!

POSTACIE (characters)
Mamy do wyboru:
Ludzi (people) — Rys. 6.

FRAMES CHARACTERS ITEMS TEXT LIBRARY THEME PACKS

People Beings My characters
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Inne istoty zywe (beings) — Rys. 7.

FRAMES CHARACTERS ITEMS TEXT LIBRARY THEME PACKS
| = | ) |

People Beings My characters
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Mozna réwniez samodzielnie stworzy¢ postac, klikajac na duzy biaty krzyzyk (rys. 8), a nastepnie dobiera¢ dowolnie
poszczegdlne ,elementy” naszego bohatera: wtosy, oczy, ksztatt twarzy, usta, sylwetke/ubior (rys. 9); mozemy
rowniez nadaé postaci imie lub przezwisko (character name).

Rys. 8.

L

HEME PACKS

FrAMES ‘ ’ CHARACTERS | ‘ ITems ‘ ’ TEXT LIBRARY

People Beings My characters

+

Create character emde dasza

< |

Rys. 9.

Create a character

hair

p Random character

Reset size & position
eyes

4 [ » |

‘iiiii' mouth o .
head .

- [ b.
3

4

body

4

Character name (optional)

Cancel and close

Aby zapisaé posta¢ w swojej bazie, nalezy zakonczy¢ jej tworzenie, klikajgc szary klawisz Save character.

PRZEDMIOTY (items):
W tej kategorii mozemy wybrac:
Konkretne obiekty — Rys. 10.

FRAMES ‘ CHARACTERS | | ITEMS ‘ ‘ TEXT | | LIBRARY
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Ksztatty — Rys. 11.

FRAMES CHARACTERS ITEMS TEXT L IBRARY

Objects

« o@OH !
e ——— I r < |

@e o0

TEKST KOMIKSU - Do komiksu mozemy dotgczy¢:
Wypowiedzi bohateréw — Rys. 12.

FRAMES CHARACTERS ITEMS TEXT LIBRARY THEME PACKS

Thought Titles

To, to, co bohaterowie sobie myslg — Rys. 13.

FRAVES CHARACTERS ITEMS TEXT LIBRARY THEME PACKS

Speech Thought Titles

.
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Tytuty poszczegdlnych obrazkdw — Rys. 14.

FRAMES CHARACTERS ITEMS TEXT LIBRARY THEME PACKS

Speech Thought Titles

Kazdy element (postaé, przedmiot, dymek) umieszczamy na slajdzie przeciagajac go kursorem

z galerii. Jezeli chcecie doda¢ tekst w dymku, nalezy kliknaé nan dwukrotnie.



Modyfikujemy elementy komiksu:
Kazdy element umieszczony w komiksie mozna w prosty sposob zmieniaé, uzywajgc do tego kursora (rys. 15)

i bocznego paska narzedzi (rys. 16):

Rys. 15.

Legenda: 1) przesuwanie postaci, 2) zmiana rozmiaréw postaci, 3) odwracanie postaci (odbicie lustrzane), 4) obracanie postaci (np. do géry

nogami)

Rys. 16.

Loom
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14, 15.

Legenda: 1) aktualnie wyswietlana cze$¢ komiksu (za pomoca tego okienka mozna zmieni¢ wyswietlany obszar), 2) zmiana wielkosci podgladu
rysunkéw, 3) linie pomagajace rozmieszczaé elementy w okienku, 4) przesuwanie catej strony komiksu w oknie edycji, 5) cofanie/powtarzanie
ostatniej akcji, 6) ustawianie elementéw przed lub za innymi elementami, 7) odwracanie elementéw — lustrzane oraz do géry nogami,

8) tworzenie negatywu elementu, 9) rozmazywanie konturéw elementu, 10) zmiana jasnosci elementu, 11) kopiowanie elementu,

12) grupowanie elementdw tak, aby tworzyty jeden element wiekszy, 13) usuwanie elementu, 14) przesuwanie zaznaczonego elementu do

innej ramki (nalezy jg wskazac), 15) wyrzucanie elementu z ramki.



Oprocz poszczegdlnych elementéw mozna rowniez modyfikowaé cate ramki/obrazki — ich wielkosé, uktad,

obramowanie (rys. 17):

Rys. 17.
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Legenda: 1) podglad komiksu — aktualnie modyfikowana ramka jest wyrdzniona kolorem niebieskim, 2) zmiana wielkosci podgladu,
3) ustawianie obrazkéw przed lub za innymi obrazkami, 4) grubo$¢ obramowania. Pozostate funkcje sg takie same, jak w przypadku edycji

postaci.

Jak zapisac¢ przygotowany juz komiks tak, aby byt gotowy do wystania na konkurs?

No i nasz komiks gotowy ©), a jezeli tak, to musimy jeszcze nadaé¢ mu tytut i opublikowaé go w swojej galerii

StripGenerator (rys. 19), a na koniec zapisa¢ na dysku i przesta¢ na konkurs ©

Rys. 18.

Titte  Tytut twojego komiksu
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‘Zaradny Piotrek w Zoo:)

Tags

Description

Language

No text

Let me help you with this ...

Title
This is the last time you can change
the title, so better chck for typos.

Tags

| strongly recommend you to tag
your work. If you use it on several
images it will appear as a filter in
gallery and it's good for searching
too. Separate them with commas (,)
or click "Add” when adding them.

Description

It's not obligatory, but it's nice to
know what the strip is about in case
it's not obvious.

Language

Mark the language used in the strip
s0 it can be easily filtered in the
gallery. If there's no text in your
strip, just use neutral.

Koniec pracy -
publikujemy ekonomiks!

£}

Publish




Prace na konkurs przesytamy w postaci jednostronicowego pliku PDF — Rys.19.

Zyczymy Wam powodzenia w tworzeniu niesamowitych komiksowych przygéd Zaradnego Piotrka
i Pomystowej Zuzy! A skoro macie wspdlnie z bohaterami tworzy¢ historie — czas ich poznat.
Otoioni:

AJA JESTEM
LUZA,
POMYSLOWA
LUZA

OT0 JA
ZaRADMNY
FIOTREK!
WITAJCIE ;)

Pamietajcie Drodzy Studenci:
,Nauka ekonomii — wazna sprawa, ale na Ekonomicznym Uniwersytecie Dzieciecym — to réwniez zabawa”.



