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Co to jest crowdsourcing?
»

Wszystkie pomysty i skojarzenia...
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Co to jest crowdsourcing?
»

* Proces pozyskiwania zasobow (takich jak pomysty, informacje) od
duzej grupy ludzi, zazwyczaj za posrednictwem Internetu.

« Organizacje wykorzystujg ,ttum” do rozwigzania problemow, zebrania
danych lub generowania pomystow.
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Koncepcje podobne do
crowdsourcingu
»

* Crowdfunding

* Open Source

* Co-Creation (Wspbttworzenie)
* Crowdsolving

* Peer-to-Peer (P2P)

* Open lnnovation (otwarte innowacije)
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Narzedzia do crowdsourcingu
»

*Google Forms — zbieranie opinii, pomystow, danych
*Trello — zarzadzanie projektami, praca w zespole nad jednym projektem

-Padlet — tworzenie tablic wirtualnych, wspodtpraca na zywo w formie on-
line

*Miro — tworzenie tablic wirtualnych, wspotpraca na zywo w formie on-line
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https://docs.google.com/
https://trello.com/
https://padlet.com/
https://miro.com/

Narzedzia do crowdsourcingu
»

*Mentimeter — tworzenie interaktywnych prezentacji z pytaniami i
odpowiedziami na zywo

*CrowdSPRING — organizowanie konkursow na projekty, wspotpraca przy
tworzeniu innowacyjnych rozwigzan

*Slack — zarzgdzanie projektami, komunikacja w zespotach

*Poll Everywhere — przeprowadzanie ankiet i gtosowan na zywo
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https://www.mentimeter.com/
https://www.crowdspring.com/
https://slack.com/
https://www.polleverywhere.com/

Projektowanie narzedzia do
crowdsourcingu
>

Wyzwanie:
Zaprojektowanie narzedzia do crowsourcingu na
potrzeby szkoty podstawowej z wykorzystaniem
Design Thinking.
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Istota Design Thinking &

« ,Doing not thinking”

« Uzytkownik w centrum

» Interdyscyplinarne zespoty
« Szacunek i demokracja

» Ciezka praca

 Dobra zabawa
 Wspotpraca

» Glebokie zaangazowanie
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Design Thinking - etapy
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Design Thinking - empatyzacja
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Design Thinking - empatyzacja 3 @
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* Poznanie ,persony”

+ Wejscie w swiat uzytkownika, chodzenie ,w jego butach” (spojrzenie na
Swiat oczami persony)

« Dazenie do zebrania jak najwiekszej ilosci informac;ji

* Nie analizowanie, nie ocenianie

« Szukanie emocji

* Rozumienie uczuc¢, mysli i nastawienia innych osob
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Design Thinking - definiowanie
_problemu
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Design Thinking - definiowanie
_problemu &

« Sformutowanie wyzwanie opartego na potrzebie
« Zidentyfikowanie gtobwnych probleméw
« Zdiagnozowanie potrzeb
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Design Thinking - generowanie
~ pomystow
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Design Thinking - generowanie
~pomystow
»

« Jak pomaoc zespotowi wygenerowac jak najwiekszg ilos¢ pomystow?

« Jak wybra¢ pomysty o najwiekszym potencjale?

« Jak utatwic przejscie z etapu generowania pomystow do
prototypowania?
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Design Thinking - prototypowanie
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Designh Thinking - prototypowanie @

* Rozwiniecie pomystow wybranych podczas selekcji, sprawdzenie ich
potencjatu

* Najlepszy prototyp: w minute za ztotowke

* Show, don't tell
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Design Thinking - testowanie
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Design Thinking - testowanie &

. Sprawdzenie potencjatu wybranych pomystow:
. JAK?

. Co chcemy sprawdzic¢?

. To czas dla testerow

. Stuchamy — nie bronimy swoich pomystow

. Zapisujemy WSZY STKIE wypowiedzi

. Nie analizujemy ocen, stuchamy innych
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Empatyzacja & definiowanie problemu
- Jakie sg gtowne problemy uczniow w szkole?

« Co jest gléwnym Zrédiem problemow ucznidéw?
W jaki sposdb mozna wykorzysta¢ Erowdsourcing do rozwigzania tych

problemow?

- Kio ma uczestniczyé w kreowaniu pomystow w ramach

crowdsourcingu?

Generowanie i prototypowanie pomystéw
. Jak moze wyglada¢ narzedzie do crowdsourcingu zaprojektowane na
potrzeby szkoty?

«  Wykorzystanie purzy mézgéw do generowania pomystéw.
wybranego pomystu i jego prezentacja.
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Dziekuje za uwage
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