WYyj atkowa zabawka — konkurs. Etap Il

Jestem pod ogromnym w#eniem Waszych prac z Il etapu konkursu! Przeproviddie
szeroko zakrojone badania rynku i znakomicie opsatiécie wyniki — gratulug, bo
najtrudniejsze zadaniazza Wami! W ostatnim etapie musicie wygmaé wnioski ze zdobytych
informacji i podpé¢ decyzg, jaka drewniana zabawka ucieszy dzieci najbardaepasipnie
opracowa kampang reklamowg promupca Wasz produkt.

1. Zabawka z drewna

Korzystagc z wynikéw badania rynku, wynilyi zaproponuj zabawkz drewna, ktora
najlepiej odpowiada upodobaniom dzieci. M opisie postaraj siumiesci¢ jak najwece]
szczegotowych informacii.

2. Kampania reklamowa

Zaplanuj kampawi reklamows. Zacznij od ustalenia, dla jakiej grupy dziecitjes
przeznaczona nowa zabawka. Musisz ékieprzede wszystkim ich wiek, a tak wskazéa
cechy wyraniajace t grupe (np. mieszkacy miasta, sportowcy, dziewczynki czy chtopcy,)itp.

Chociaz do Swiat Bozego Narodzenia jest jeszczezduczasu, zastanowesiw jaki
sposob mgesz zareklamowazabawlk. Dziatania promocyjne trzeba rozpaéjuz teraz,zeby
do grudnia dzieci zgtyty dowiedzie€ si¢ 0 wymyslonej przez Ciebie zabawce i zapragye).

W marketingu aywa st anglogzycznego terminu AIDA, ktory odnosi¢sdo reakciji,
jakie dziatania promocyjne powinny wywdéta klienta.
A (ang. attention, uwaga) — klient musi zwrécuwag: na produkt,
| (ang. interest, zainteresowanie) — cechy produktu muszbudzt zainteresowanie klientow,
D (ang. desire, pragnienie) — klient czujege potrzebuje danego produktu i chce godnie
A (ang. action, dziatania) — klient podejmuje decyzje o zakupie.

Planupc dziatania promocyjne pagtaj, ze Twoim celem jest zdobycie uwagi klientow,
zainteresowanie ich produktem, przekonanie ich, lp@kdzo go potrzebaj a na koniec
podpowiedzenie im, gdzie i jak mpgo kupt.



3. Plakat reklamujacy nowg zabawke

Stworz plakat reklamowy, promagy Twoja zabawk. Pamétaj o zasadzie AIDA!

Plakat mae by wykonany odgcznie i zeskanowany lub Zenoze by przygotowany
w programie Paint, PowerPoint, gdz jakimkolwiek innym programie do tworzenia

grafiki. Umies¢ go na oddzielnym slajdzie w prezentaciji.

Czas na zadanie

Twoim zadaniem jest wyndienie zabawki z drewna, ktéra stanie Bozonarodzeniowym hiten

—

sprzedaowym, zaplanowanie kampanii prorgog¢j t zabawlk i przygotowanie reklamagego
ja plakatu.

Terminy i ogélne wymagania
Na wykonanie zadania z lll etapu Uczestnicy konkursp sze&c¢ dni (25.1V. - 30.1V.),
a ostateczny termin przestania prad@kwietnia 2016 roku W maju Wasze prezentacjedg
opublikowane w galerii prac, gdzie wszyscy studé&iidD beda mogli je komentowéa
Zadanie ma by opracowanew formie prezentacji PowerPoint (maksymalnie

8 slajdow). Gdy pracackzie gotowa, przdij j 3 na adreskonkurs @uniwersytet-dzieciecy.pl

Jesli masz wgtpliwosci dotyczgce wykonania zadania z etapu 111, zapraszam na forum

konkursu, gdzie w specjalnym wgtku postaram si¢ odpowiedzie¢ na wszystkie pytania..

Komisja oceniagjca prace &dzie brata pod uwag oryginalngé zabawki i jej
dopasowanie do upodabdzieci oraz atrakcyjrié kampanii i plakatu reklamowego.

Uwagal!

Jesli zdecydujesz si zamidgci¢ w prezentacji jakiekolwiek grafiki lub zgljia znalezione w sieci, pagaj by pod
zdjeciem umidci¢ (maze by drobry czcionlg) adres strony, z ktérej pochodzi.

Jezeli szukasz informacji pomocniczych w interneciamgtaj, by nie przekleja zdax znalezionych na stronach.

Pisz samodzielnie:)

Regulamin konkursu daginy jest na stronie:

http://www.uniwersytet-dzieciecy.pl/files/regulamkonkursu_wyjatkowa_zabawka.pdf



